PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN TERHADAP KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK SISWA KELAS IV SD by Empud Mahpudin, -
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS 
PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN 
TERHADAP KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK 
SISWA KELAS IV SD 
 
SKRIPSI 
diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar  











PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR          





Empud Mahpudin, 2020 
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA 
MELALUI PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN TERHADAP KEMAMPUN PEMODELAN 
MATEMATIK SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
 
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS 
PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN 
TERHADAP KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK 
SISWA KELAS IV SD 
 
SKRIPSI 
diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar  










PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR          





Empud Mahpudin, 2020 
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA 
MELALUI PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN TERHADAP KEMAMPUN PEMODELAN 
MATEMATIK SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
 
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS 
PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI 
PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN 
TERHADAP KEMAMPUAN PEMODELAN MATEMATIK 







Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh 




© Empud Mahpudin 2020 





Hak cipta dilindungi undang-undang 
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian. 
Dengan tidak dicetak ulang, di foto copy, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis. 
 
iii 
Empud Mahpudin, 2020 
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA 
MELALUI PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN TERHADAP KEMAMPUN PEMODELAN 
MATEMATIK SISWA KELAS IV SD 




Skripsi ini diajukan oleh   
Nama     : Empud Mahpudin 
NIM    : 1603733 
Program Studi   : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 
Judul Skrispsi   :  
“Penggunaan Rasch Model Desain Didaktis Pembelajaran Etnomatematika 
Sunda Melalui Permainan Engklek Pada Materi Pecahan Terhadap 
Kemampuan Pemodelan Matematik Siswa Kelas IV SD” 
Telah berhasil dipertahankan di hadapan Dewan Penguji dan diterima sebagai 
bagian persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 
Guru Sekolah dasar pada Program Studi Pendidikaan Guru Sekolah Dasar 
Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang.  
 
DEWAN PENGUJI 
Penguji I  : Dr. Hj. Ima Ni’mah Chudari, M.Pd.   tanda tangan    
Penguji II : Drs. Ajo Sutarjo, M.Pd.      tanda tangan   
Penguji III : Tatang Suratno, M.Pd.     tanda tangan    
 
Ditetapkan di  : Serang  
Tanggal  : 27 Juli, 2020 
 
iv 
Empud Mahpudin, 2020 
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA 
MELALUI PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN TERHADAP KEMAMPUN PEMODELAN 
MATEMATIK SISWA KELAS IV SD 





Penggunaan Rasch Model Desain Didaktis Pembelajaran Etnomatematika Sunda 
Melalui Permainan Engklek Pada Materi Pecahan Terhadap Kemampuan 
Pemodelan Matematik Siswa Kelas IV SD 
 








Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 
 





Empud Mahpudin, 2020 
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA 
MELALUI PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN TERHADAP KEMAMPUN PEMODELAN 
MATEMATIK SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
 
KATA PENGANTAR 
Puji serta syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas rahmat dan 
karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan skripsi ini. 
Shalawat beserta salam semoga senantiasa terlimpah dan tercurahkan kepada Nabi 
Muhammad SAW suri tauladan umat Islam.  
Penulisan skripsi ini diajukan untuk memenuhi salah satu dari syarat 
memperoleh gelar sarjana pada program Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas 
Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Indonesia. Skripsi ini Berjudul 
“Penggunaan Rasch Model Desain Didaktis Pembelajaran Etnomatematika Sunda 
Melalui Permainan Engklek Pada Materi Pecahan Terhadap Kemampuan 
Pemodelan Matematik Siswa Kelas IV SD”. 
 Dalam penyusunan skripsi ini, penulis telah dibimbing dengan baik oleh 
para dosen pembimbing dan mendapat benyak dukungan dari berbagai pihak. 
Tanpa bimbingan, arahan serta motivasi yang diberikan dari berbagi pihak, 
penulis tidak akan mampu untuk menyelesaikan penulisan ini. Oleh karena itu 
sebagai bentuk raya syukur, penulis ucapkan terima kasih kepada:   
1. Drs. H. Herli Salim, M.Ed., Ph.D. selaku Direktur Universitas Pendidikan 
Indonesia Kampus Serang. 
2. Dr. Supriadi, M.Pd selaku ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah 
Dasar Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang, sekaligus selaku 
dosen pembimbing yang telah banyak membantu memberikan bimbingan, 
petunjuk dan pengarahan selama penyusunan skripsi. 
3. Terspesial untuk kedua Orang tua tercinta, Alm.Bapak Imam Sutopo dan Ibu 
Sunanih, terima kasih atas cinta dan kasih saying serta do’a yang tak kunjung 
putus selalu mendukung dengan doa dan materi. 
4.  Teman-teman Kosan Pelangi : Syahrul Kurniawan, M. Nurul Mirandi, Islam 
Al Karim M, Adam Wahidi yang sudah dapat menerima saya sebagai teman 
selama kuliah di UPI KAMPUS SERANG. 
 
vi 
Empud Mahpudin, 2020 
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA 
MELALUI PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN TERHADAP KEMAMPUN PEMODELAN 
MATEMATIK SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
 
5. Teman-teman KOSANDIRI terima kasih karena telah banyak memberikan 
cerita serta kenangan manis selama berkuliah di UPI KAMPUS SERANG 
6. Teman kelompok bimbingan skripsi yang sering membantu dan berdiskusi 
serta berjuang bersama dalam penyelesaian tugas akhir ini. 
7. Kelompok KKN 13 Desa Tenjolahang, Jiput-Pandeglang yang sudah 
memberi banyak pengalaman serta menjadi penyebab tawa selama 40 hari 
hidup bersama.  
8. Kelompok PPLSP SDN SEPANG yang pernah bersama dalam mengabdi dan 
berjuang dari dinginnya pagi sampai merasakan teriknya matahari. 
9. Rekan-rekan mahasiswa angkatan 2016 yang telah berjuang bersama dan 
membuat belajar apa arti mahasiswa yang sesungguhnya. 
10. Serta kepada semua pihak yang telah banyak membantu dan tidak dapat 
penulis sebutkan satu persatu.  
Tak ada jalan yang tak berlubang, ungkapan tulus penulis yang menyadari 
akan segala keterbatasan. Skripsi yang tersaji tentu mengandung banyak 
kekurangan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan berbagai saran dan kritik 
yang membangun agar penelitian yang berkualitas dapat terwujud guna 
membangun perbaikan dan kesempurnaan skripsi ini.  












Empud Mahpudin, 2020 
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA 
MELALUI PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN TERHADAP KEMAMPUN PEMODELAN 
MATEMATIK SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
 
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS 
AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 
 
Sebagai sivitas akademika Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang, 
saya yang bertanda tangan di bawah ini: 
Nama    : Empud Mahpudin 
NIM   : 1603733 
Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar 
Jenis Karya   : Skripsi 
demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 
Universita Pendidikan Indonesia Kampus Serang Hak Bebas Royalti Noneklusif 
(Non – exclusive Royalty – Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul : 
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN 
ETNOMATEMATIKA SUNDA MELALUI PERMAINAN ENGKLEK PADA 
MATERI PECAHAN TERHADAP KEMAMPUAN PEMODELAN 
MATEMATIK SISWA KELAS IV SD. 
beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Bebas Hak Royalti 
Nonesklusif ini di Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Serang berhak 
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data 
(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap 
mencantumkan nama saya sebagai penulis/ pencipta dan sebagai pemilik hak 
cipta. Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 
Dibuat di  : Serang 




Empud Mahpudin  
 
viii 
Empud Mahpudin, 2020 
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA 
MELALUI PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN TERHADAP KEMAMPUN PEMODELAN 
MATEMATIK SISWA KELAS IV SD 




Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Penggunaan Rasch 
Model Desain Didaktis Pembelajaran Etnomatematika Sunda Melalui Permainan 
Engklek Pada Materi Pecahan Terhadap Kemampuan Pemodelan Matematik 
Siswa Kelas IV SD” ini beserta seluruh isinya adalah benar–benar karya saya 
sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara–cara yang 
tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas 
pernyataan ini, saya siap menanggung resiko/sanksi apabila di kemudian hari 
ditemukan adanya pelanggatan etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain 
terhdap keaslian karya saya ini.  
 
 













Empud Mahpudin, 2020 
PENGGUNAAN RASCH MODEL DESAIN DIDAKTIS PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA SUNDA 
MELALUI PERMAINAN ENGKLEK PADA MATERI PECAHAN TERHADAP KEMAMPUN PEMODELAN 
MATEMATIK SISWA KELAS IV SD 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
 
ABSTRAK 
EMPUD MAHPUDIN (2020) “Penggunaan Rasch Model Desain Didaktis 
Pembelajaran Etnomatematika Sunda Melalui Permainan Engklek Pada Materi Pecahan 
Terhadap Kemampuan Pemodelan Matematik Siswa Kelas IV SD” Universitas 
Pendidikan Indonesia, Kampus Serang, 2020. 
Hambatan belajar atau learning obstacle yang dialami oleh siswa akan terus berlangsung 
apabila tidak adanya upaya untuk mengatasinya. Berdasarkan learning obstacle sehingga 
diperlukannya suatu desain pembelajaran yang sesuai untuk mengatasi hambatan belajar 
yang dialami siswa, untuk mendesain suatu pembelajaran tentunya diperlukan suatu 
inovasi dalam proses pembelajaran. Salah satu inovasi yang bisa diterapkan yaitu 
pembelajaran etnomatematika Sunda. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil 
olah data menggunakan rasch model dari data sekunder berupa hasil tes pengukuran 
kemampuan pemodelan matematik siswa sekolah dasar pada desain didaktis 
pembelajaran etnomatematika Sunda melalui permainan engklek yang didapatkan oleh 
peneliti sebelumnya. Yaitu berupa instrumen tes learning obstacle yang berjumlah 15 data 
, 24 data desain didaktis awal  dan 7  data revisi desain didaktis. Dalam penelitian yang 
dilakukan menggunakan sebuah pendekatan yang di kenal dengan pendekatan kuantitatif, 
dengan metode deskriptif kuantitatif. Penelitian ini dilakukan untuk menganalisis data 
sekunder yang diperoleh menggunakan rasch model dengan bantuan  perangkat lunak 
winsteps. Hasil dari penelitian ini masih terdapat  butir soal yang tidak cocok untuk 
digunakan, dari tingkat kesulitannya butir soal dapat dikelompokkan menjadi beberapa 
kategori yaitu soal sangat mudah, mudah,sedang, sulit dan soal sukar. Untuk tingkat 
kemampuan siswa dalam penelitian ini terbagi menjadi tiga, yaitu tinggi, sedang dan 
rendah. Berdasarkan hasil penelitian ini. Alangkah baiknya soal yang disajikan benar 
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ABSTRACT 
EMPUD MAHPUDIN (2020) “The Use of Rasch Model of Didactic Design of 
Sundanese Ethnomatemics Learning Through Engklek Games on Fractional Materials 
Against the Mathematical Modeling Capabilities of Grade IV Elementary Students” 
Indonesia University of Education, Campus of Serang, 2020. 
Learning obstacles experienced by students will continue if there is no effort to overcome 
them. Based on the learning obstacle, a suitable learning design is needed to overcome 
the learning barriers experienced by students. To design a learning process, an innovation 
is needed in the learning process. One of the innovations that can be applied is Sundanese 
ethnomatematics learning. This study aims to determine the results of data processing 
using the rasch model from secondary data in the form of test results measuring the 
mathematical modeling ability of elementary school students in the didactic design of 
Sundanese ethnomatics learning through crank games obtained by previous researchers. 
Namely in the form of a learning obstacle test instrument totaling 15 data, 24 preliminary 
didactic design data and 7 didactic design revision data. In research conducted using an 
approach known as a quantitative approach, with quantitative descriptive method s. This 
research was conducted to analyze secondary data obtained using the Rasch model with 
the help of Winsteps software. The results of this study still contain items that are not 
suitable for use, from the level of difficulty the items can be grouped into several 
categories, namely very easy, easy, medium, difficult and difficult questions. The level of 
student ability in this study is divided into three, namely high, medium and low. Based on 
the results of this study. It would be nice that the questions presented really meet the 
requirements of the item response theory. So that the results obtained can be more 
accurate. 
 
Keywords: Rasch Model, didactic design, Sundanese ethnomatematics 
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